
•	 Jak	rychle	začít	s	interaktivitou	a	Lumio	by	SMART

•	 Jak	na	kybernetickou	bezpečnost	žáků

•	 Pohled	do	blízké	budoucnosti	přes	VR	brýle

•	 Výuka	HV	s	iPadem

•	 Stavíme	a	programujeme	roboty	s	VEX	IQ

•	 Standard	smíšené	výuky	-	ve	třídě	i	na	dálku	

•	 Nebojte	se	začít	s	robotikou	VEX	123	ve	výuce

•	 A	Blokem	znáte?

•	 iPady	ve	výuce	žáků	s	SVP

•	 Edudílna

•	 Pomůcky	pro	žáky	s	SVP

•	 Inprint	-	software	pro	tvorbu	a	tisk	výukových	materiálů

•	 Co	vše	umí	iOS

•	 Lego	stavebnice	ve	volnočasovém	vzdělávání

•	 Nová	informatika	s	VEX	GO

•	 Využití	senzorů	PASCO	ve	výuce	

•	 Scratch,	ozoboti	a	micro:bity

•	 Práce	s	hybridní	učebnicí

•	 Společně	bez	konfliktů

Registrace	a	program	akce
https://www.veskole.cz/?url=vzdelavani/detail-active&id=7204

Termín akce:
Pátek 18. 11. 2022,  
9:00	–	11.00	zahájení	v	Kulturním	domě 
11:00	–	17:00	workshopy	v	budově	školy	

Pro	 všechny	 z	 řad	 pedagogům	 ze	 základních	 i	 mateřských	 škol	 se	 zájmem	 o	 digitální	

technologie	ve	výuce.	Přijďte	 se	 seznámit	 s	 interaktivními	 výukovými	metodami	umožňující	

zapojení	žáků	do	výuky	a	současně	sami	ve	workshopech	vyzkoušet	jejich	využití.

Jak	využívat	interaktivní	prvky,	pomůcky,	aplikace	ve	výuce	a	efektivně	rozvíjet	možnosti	

každého	z	nás	–	jak	žáků,	tak	pedagogů.	Nechceme	vás	zatěžovat	přednáškami,	a	proto	

máme	pro	vás	pouze	a	jen	praktické	ukázky	a	využití	v	praxi:

Základní škola VelVary Vás ZVe na 

4. ročník akce VeLVarSkÝ BeTT

Zapojené společnosti:

https://www.veskole.cz/?url=vzdelavani/detail-active&id=7204
https://www.veskole.cz/?url=vzdelavani/detail-active&id=7204

